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Verejné kniznice
* Nie su len pozicovne knih

* SU sucastou kultury v priestore svoje;
posobnosti

e Kulturno-vzdelavacie centra
e Miesto stretnutia komunit
* Nové sluzby & prijemné prostredie



Citatelska gramotnost

o Zdaklad funkénej gramotnosti - schopnost
,efektivne sa zapajat a participovat na rozlicnych
skupinovych a spolocenskych aktivitach,
vyzadujucich pouZivanie gramotnosti (Citania,
pisania, pocitania)” (Zapotocna, 2014)

* Sucasnost — doba vizualizacie

* Obraz prevazuje nad textom



Informacna gramotnost

e Klu€ova kompetencia sucasnosti i buducnosti

e ,..koncept toho, co znamena byt gramotnym
vo veku informacnych technologii si vyzaduje
dokladnu analyzu s nevyhnutnymi dosledkami
pre prax vzdelavania na vsetkych stupnoch
vratane elementarneho” (Zapotocna, 2014)



Medialna gramotnost

 Dolezitost kritického hodnotenia informacii

e ,...vprocese aktivneho vstupu médii do
procesov socialneho komunikovania
v spolocnosti, ktory zvysuje potrebu ludi
poznat povahu, podstatu, urcujuce faktory

a pravidelnost tohto pésobenia“ (Jirak / Volak,
2007)
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I Mestska kniznica v Bratislave

e Otvorena 1. 10. 1900
e Fond cca 270 000 dok.
* Obsahovo univerzalny

e Zriadovatel - Magistrat

hl. mesta SR Bratislavy



Mestska kniznica v Bratislave - pracoviska

 Usek krasnej a cudzojazyénej literatary

* Letna Citaren U Cerveného raka

 Usek literatury pre deti a mlade?

 Usek nduénej literatdry — Oddelenie odbornej literattry

 Usek nauénej literatiry — Oddelenie pre nevidiacich a
slabozrakych

 Usek nauénej literatiry — Oddelenie hudobnej a
umenovednej literatury s Galériou Artotéeka




Deti & seniori

Deti — born digitized Seniori — traditional media

Obraz Text

Nové média Tradicné média

Priatelia technolégii (Ne)priatelia technolégii

Sietovost Linearita




Detski Citatelia - vzdelani

* Podpora Citania

* Rozvoj Citatelskych navykov

* Ciel —vztah k ¢itaniu a kniznici prirodzenou a
hravou formou

* Projekty realizuje Usek literatury pre deti a
mladez a jej zamestnanci



I Citanie, ktoré nenudi

* ex Citanie pre
najmensich (s podporou
MK SR)

* Pre kolektivy a
jednotlivcov

 Dramatizované citanie /
divadelné predstavenia



Popularno-naucné prednasky

* |nteraktivna forma

spojena s diskusiou

* Priroda, kozmos, zahady

sveta




I Podujatia — deti v predskolskom veku

e Zameranie na rozvoj
kreativity a
predstavivosti

 Podpora predcitatelskej
gramotnosti




I Aktualne projekty
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* Integracia vidiacich a
nevidiacich deti —
Citajme spolu

* Vzdelavanie vidiacich

deti — Mimi a Liza




Kniznica svojim Citatelom seniorom

e tyzdenné skolenie
prace s pocitacom —
skupina 8 — 10 ludi

* nadvazujuce
konzultacné hodiny —
individualny pristup




Kniznica svojim Citatelom seniorom

e Zaklady: operacny |
systém, mys, klavesnica,
internetovy prehliadac,
vyhladavanie, email
kniznicny web, online
katalog

* RozSirenie: fotografie,
chat, excel...




Trendy sucasnosti a budlcnost

e Aktivity a procesy kniznic — presun do e-
prostredia

* Priestor a moznosti na interakciu
e Substitucia Citatelskych dennikov a kruzkov
* Social reading



Gamifikacia... velkda neznama??

,Gamifikacia je aplikacia typickych hracskych
elementov (body, sutazenie s ostatnymi,
pravidla hry) do inych oblasti a aktivit, typicky
ako online marketingova technika, na podporu
zapojenia pouzivatelov do sluzby alebo
pouzivania produktu® (Oxford, 2014).



Gamifikacna aplikacia

e Spolupraca s KKIV

e Aplikacia = prostriedok
na dosiahnutie cielov

* Principy hry

* Oslovenie detskych a
mladych Citatelov




I Buducnost (verejnych) kniznic

Transformacia
Spolupraca
Modernizacia
Integracia
?
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